NOM DU FIEF SEIGNEUR :

Exploitation du piep
EXPLOITATION HUMAINE

En début d’année En cours d’année En fin d’année
Population Totale (PopT) : \
Population corvéable (PopCor) : (=10%PopT)

Population en corvée (PopVé) : '
= Maintenance : 3 par tranche de 100po de dépense

+Investissement : 3 par tranche de 100po de dépense

+Déboisement : moyenne = 1 pour 5 ha (accroissement naturel 1% forét)
+Défrichage : moyenne = 1 par ha, au choix du seigneur

+Autre :

Population Incorporée (Popl) : (

Population Active (PA) : (=PapT-+PopCor-PopVé-Popi).

Densité de Population Active (DPA) : (=PA/Superficie exploitable)%

Croissance Démographique ((7d4%+0,5%STA+1%POP+0,25%Médecine)xTle)

Pénalités / Bonus démographiques : Pop, Guerres, famines

EXPLOITATION DES TERRES
Superficie Défrichée (SD) :
Superficie Exploitée (SE) : (S. exploitable x DPA, max=SD)

ECONOMIE
) Modificateur Economique (ME) =(MP+MG)/2

Modificateur de production (MP) :
=Qualité de la terre (+/-20% max,) :
+Equipement (meq) (+/-40% max,) :

\ +Géopolitique (+/-20% max.) :
+Administration (-30 4 +20% max) :

+ECO (+/~10% par bonus/malus) -

) +STA (+/-10% par bonus/malus) :

+POP (+/-10% par bonus/malus) :
+Modificateurs occasionnels (+/-20% max.) :

Modificateur Climatique (MC) :

Récolte (R) (SE+SEx ME) :
Surplus Alimentaire (R-PopT) :
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FINANCES

En début d'année

En cours d’année

En fin d’année

Taux d’imposition :

Impact/Pop (Tlp) :

Impact/Eco (Tle) :

Modificateur Domaine :

Recettes :

=Recettes Agricoles (R x Tle x 10po) :

+Pillage

+Recettes supplémentaire :

Dépenses :

=Dépenses Arbitraires :

+Maintenance 7po x (PT+PT x meg)

+Investissement : 7po x PT par %, max 5% I'an

+Dépenses militaires :

+Dépenses de stabilité :

+Dépenses culturelles :

+Dépenses d’occupation :

+Autres dépenses :

TRESOR

RESSOURCES NATURELLES

Ressources et Valeurs (V) Volumes Volumes
produits utilisés

Solde
utilisable

Solde
exportable

Exportées
(client)

Importées
(fourniss.)

Agriculture :

Céréales (V2)

Pois, fev, harr, choux (V1)

Patures et foins (V1)

Fruits (V1)

Elevage :

Bovins (V2)

Porcins (V1)

QOvins, Caprins, Vola. (V1)

Equidés (V1)

Chasse (V1)

Péche (V1)

Carriéres :

Pierres (V2)

Ardoises (V1)

Glaise (V1)

Mines :

Fer (V2)

Métaux précieux (V3)

Autres métaux (V2)

Pierres précieuses (V3)

Sel (V2)

Bois :

De construction (V1)

De qualité supérieure (V2)

Poix (V1)




